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Impactul creativitatii tehnice asupra societétiiJ

Obiective:
o Insusirea termenilor care definesc si conditioneazd creativitatea;
o Intelegerea etapelor prosecului creativ;
e Constientizarea rolului si importantei creativitatii tehnice in dezvoltarea
socletatii,

1. Aspecte teoretice

1.1. Definirea creativitatii

Termenul creativitate isi are originea in cuvantul latin creare, care se traduce
prin @ crea, a zamislj, a naste, a fauri, find introdus pentru prima data in anul 1937
de catre psihologul american Gordon Willard Allport (1897-1967), care a transformat
cuvantul creative prin sufixare in creativity, incercand sa largeasca in acest fel sfera
semantica a cuvantului.

Creativitatea este o capacitate specific umana, care se caracterizeaza prin
transformarea deliberatd a mediului de cdtre om, intr-o modalitate anticipata. Lumea
se Tmbogdteste permanent cu obiecte materiale sau spirituale (cunostinte), care-si
au originea in ,mintea” omului, cu lucruri facute de ,mana” omului in activitatea lui
de creatie (L. Cantemir et al., 2000).

Creativitatea este capacitatea de a modela experienta in forme noi si
diferite, capacitatea de a percepe mediul in mod plastic si de a comunica altora
experienta unica rezultata (I. Taylor, 1959, dupa D. Salavastru, 2004, p. 98).

in Dictionarul Enciclopedic (1993), creativitatea se defineste ca fiind o
trasaturd complexa a personalitatii umane, desemnand capacitatea de a realiza ceva
inedit, original.

In lucrarea Initiere in creativitate tehnica, L. Cantemir et al. (2008) prezinta o
dimensiune interesantd a creativitdtii si a individului care creaza. Astfel, specificd
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materiei vii superior organizate, creativitatea reprezintda o necesitate imperioasa
pentru societate si in acelasi timp un domeniu extrem de complex, aleatoriu si
greu controlabil. Doar statistica poate sa ne ofere unele certitudini care pot fi luate
in consideratie. Dar oricum am analiza problema, ea trebuie sa plece de la
doud constatdri fundamentale: existenta creatorului si modului de creatie. Prin
esenta muncii sale creatorul este mai mult sau mai putin un intelectual si trebuie sa
tinda sa devind prin excelentd un infelectual creator. Se stie ca prin definitie
intelectualul reprezintd persoana care are ca obiect de muncad “notiunife”si utilizarea
lor. In unele dictionare se mai face precizarea c& un intelectual este caracterizat
printr-o pregatire culturala temeinica si lucreaza in domeniul artei, stiintei, tehnicii
etc., cd este un carturar. (...) Pe de altd parte - oricat de multe sau mai putine
notiuni ar avea un creator si, deci, un intelectual, exista obligativitatea fundamentald
(neprecizata explicit), ca notiunile utilizate sa fie corect definite si corect infelese.
In ceea ce priveste capacitatea de creatie, ea este o insusire care nu depinde
fundamental de cantitatea de cunostinte acumulate. Desigur, un creator cu cat va
cunoaste mai multe notiuni, cu atat va avea mai multe sanse de a le utiliza in sens
creator (L. Cantemir et al., 2008, pp. 86-87).

1.2. Factorii care conditioneaza creativitatea

Factorii care conditioneaza creativitatea pot fi grupati in:

e factori cognitivi si de procesare intelectuald - imaginatia, atentia,
perceptia, observatia, gandirea, intuitia, memoria;

o aptitudinile speciale - dexteritatea manuala, memoria vizuala, spiritul de
observatie, inteligenta, fluiditatea verbala, rigurozitatea, logica;

e factori nonintelectuali si nonaptitudinali - perseverenta, increderea in
sine, vointa, tenacitatea, rezistentd la efort, originalitatea, asumarea
riscului, curiozitatea, preocupdrile diverse, umorul, noncomformismul,
starea de sandtate.

Factorii care blocheaza creativitatea pot fi grupati astfel (C. Nituca et T.

Stanciu, 2006, pp. 283-284):

e inertia psihologicd, rigiditate functionala;

e frica de criticd si autocriticd, descurajarea, autodescurajarea,
timiditatea, influenta inhibanta a autoritatii din domeniu;

e Insusirea rigida a cunostintelor tehnice ca sisteme inchise;
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e gandirea determinista, gandirea liniara;

e imposibilitatea separarii fazelor de creatie de cele de evaluare;

e lipsa de imaginatie, motivatiei, de sensibilitate fata de probleme,
receptivitatii fata de nou;

e coeficient scazut de inteligentd, capacitate scazutd de memorare,
simtul material/moral redus.

1.3. Etapele procesului creativ

O prima etapizare a procesului creativ ii apartine psihologului englez
Graham Wallas, care a stabilit ca acesta prezinta patru etape: pregatirea, incubatia,
iluminarea si verificarea (L. Cantemir et al., 2008, p.132).

Pregdtirea este o etapa care are loc preponderent la nivelul structurilor
constiente si constd in definiri si redefiniri succesive ale problemei, precum si in
strangerea consecventd si organizata a informatiilor care pot duce la gasirea
solutiei. Aceastd etapad presupune doua aspecte: o pregatire generala, respectiv o
pregatire speciala. Pregatirea generala coincide cu specialitatea creatorului (inginer,
fizician, chimist etc.), in timp ce pregatirea speciald, presupune o activitate de
documentare in cu legaturd problema la care ar trebui gasita o solutje.

Incubatia, cea mai controversatd etapd a creatiei, se realizeaza
preponderent la nivelul structurilor inconstiente unde au loc prelucrdri spontane,
necontrolate, atat ale datelor problemei cat si ale informatiilor constient acumulate,
sau a celor asociabile, cu scopul rezolvarii sau gasirii de solutii la problema dat3.

Iluminarea reprezintd momentul constientizarii unei relatii mai mult sau mai
putin asteptate, intre datele problemei si o anumita structura informationala,
rezultate din prelucrdri constiente si inconstiente ale informatiei, concomitent sau
consecutiv.

Verificarea consta in examinarea constienta a modalitatii de echilibrare a
corpului informational ,,problema” cu corpul informational ,,solutie” intr-una sau
mai multe situatii concrete.

I. A. Taylor prezinta cinci niveluri ale creativitatii (dupa D. Saldvastru, 2004,
pp. 98-99):

1. creativitate expresiva, ca fiind o forma fundamentald a creativitatii,

nefiind conditionata de nicio capacitate sau aptitudine; caracteristicile
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principale ale acestui nivel al creativitatii sunt spontaneitatea si
libertatea de exprimare;

2. creativitatea productiva, nivelul specific tehnicienilor, pentru ca
presupune insusirea unor deprinderi care permit Tmbunatdtirea
modalitatilor de exprimare a creatiei;

3. creativitatea inventiva, cea care se valorifica prin inventii si descoperiri,
care pune in evidentd capacitatea de a sesiza relatii noi si neobisnuite;

4. creativitatea inovativa, presupune intelegerea profunda a principiilor
fundamentale ale unui domeniu si apoi modificarea decisiva a abordarii
unui anumit fenomen;

5. creativitatea emergenta, nivelul suprem al creativitdtii, presupune
descoperirea unui principiu, a unei idei care sa revolutioneze un intreg
domeniu al cunoasterii.

1.4. Evolutia societatii privita prin prisma creativitatii tehnice

Una dintre problemele cele mai importante care a preocupat si preocupa
din ce in ce mai mult omenirea, se refera la modul si cauzele care au determinat
dezvoltarea societatii si viitorul care o asteaptd. Raspunsul prin care ,viitorologii”
cautd sa prezicd schimbarile care vor avea loc nu este simplu, iar factorii
determinanti sunt foarte numerosi. Cel mai sintetic raspuns s-ar formula astfel:
dezvoltarea societdtii se datoreaza in primul rand gandirii — deci muncii intelectuale
s/ mai apoi mundii fizice (L. Cantemir et al., 2008, p. 39).

Nivelul tehnico-stiintific global (NTSG) este definit de productivitatea muncii
in agricultura si industrie si reflecta stadiul descoperirii legilor naturii si modul lor
concret de utilizare si aplicare, la anumite momente istorice, dar si de modul in care
preocuparile tehnico-aplicative ale inventatorilor au fost puse in valoare. Privit altfel,
se poate spune ca nivelul tehnico-stiintific global si viteza sa de dezvoltare raportat
la timpul istoric (TI) depind, printre altele, de numarul de inventii elaborate si
aplicate, de licentele asimilate si aplicate, de inovatiile si rationalizarile
implementate, de gradul lor de imbdtranire si innoire reflectate in tehnologii,
instalatii, echipamente, dispozitive etc.
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Fig. 1. Evolutia nivelului tehnico-stiintific global al omenirii.

In fig. 1 se prezint3d curba evolutiei nivelului tehnico-stiintific global (NTSG)
al omenirii pe unele momente ale timpului istoric (TI).

In scoald/universitate, stimularea creativitdtii presupune asigurarea unui
mediu de invatare interactiv si dinamic. In cadrul lectiilor, seminariilor, cursurilor,
laboratoarelor sau cercurilor stiintifice, profesorul va fi cel care va antrena
elevii/studentii in procesul de cunoastere, prin gasirea si aplicarea unor strategii
eficiente, astfel incat sd stimuleze si promoveze potentialul creativ la nivel de
individ, respectiv grup. Totodata, conditiile si formele de organizare si desfasurare a
instruirii pot dezvolta atitudini creative si de implicare activa.

Bibliografie

e Cantemir L., Dulgheru V., Carcea Maria lleana, Inventicd Practicd, Editura Agepi,
Chisinau, 2000.

e Cantemir L., Nitucd C., Dulgheru V., Carcea Maria Ileana, Iftimie Mariana Nicoleta,
Initiere in creativitate tehnica, Vol. I, Editura Tehnica Info, Chisindu, 2008.

e  Sdlavastru Dorina, Psihologia educatiej, Editura Polirom, Iasi, 2004.

e Nituca C., Stanciu T., Didactica disciplinelor tehnice, Editura Performantica, Iasi, 2006.

e Nituca C., Tehnica muncii intelectuale, Editura Tehnopress, Iasi, 2016.

2. Aspecte practice

2.1. Raportul creativitate tehnica — educatie
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Mod de lucru:

Identifficati doud concepte sau produse stiintifice care au marcat si
dezvoltat substantial dimensiunea educationald. Argumentat;.

Nr.

rt Creativitatea tehnica Educatia

2.2. Analiza impactului creativitatii tehnice asupra societatii. Evolutii,
certitudini si perspective

Mod de lucru:
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1. Se imparte evolutia nivelului tehnico-stiintific global (NTSG) in sapte momente
distribuite pe timpul istoric (TI) incepand din jurul anului 8000 i.Hr. — prezent.

2. Pentru fiecare moment istoric al evolutiei NTSG se vor mentiona cate 2
inventii/descoperiri stiintifice care au marcat perioada respectivd, precum si
sursa de unde provine informatia.

Evolutia Timpul .. . - -
NTSG ictoric Inventii/Descoperiri Sursa bibliografica
Aparitia L.
. N 8000
agriculturii 2.
Aparitia 1.
satelor 6000 5
Inventarea 1.
rotii 3500
2.
Inventarea 1.
carului 3000 5
Inventarea 1.
carutii 1500
2.
Masinismul 1.
1800-
2000 2.
Era 1.
informaticii | 2000~ —
prezent | 2.
Concluzii
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Nota. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.

10
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Laborator 2

Valorificarea dominantelor cerebrale in procesul creativ. Modelul lui Ned
Herrmann

Obiective:
e Insusirea notiunilor specifcie gdndirii umane;
o Intelegerea stilurilor dominante care caracterizeazd géndirea umand in
procesul creativ;
e Identificarea si interpretarea profilului dominant in situatii creative diverse.

1. Aspecte teoretice

1.1. Notiuni despre gandire

Gandirea este trasatura distinctivd cea mai importanta a psihicului uman,
definitorie pentru om ca subiect al cunoasterii logice, rationale. (...). Aceasta
modificd natura informatiei, face saltul de la neesential la esential, de la particular
la general, de la concret la abstract, de la exterior-accidental la interior-invariabil.
De asemenea, gandirea antreneazd toate celelalte disponibilitdti si mecanisme
psihice in realizarea procesului cunoasterii, nu doar pe cele de ordin cognitiv, dupa
cum s-ar parea la prima vedere, ci si pe cele afectiv-motivationale si volitiv-
reglatorii (M. Zlate, 1999, p. 233).

Ca activitate mintald, gdndirea pe de o parte este un proces si pe de alta
parte un produs. in calitate de proces, gandirea reprezints o succesiune de operatji

11



Laborator 1

mintale, iar ca produs aceasta se prezintd sub forma conceptelor, notiunilor sau
informatiilor (F. Turcu, 2008, pp. 88-89).

Operatiile principale ale gandirii sunt: comparatia, analiza, sinteza,
abstractizarea si generalizarea.

Comparatia reprezinta acea caracteristica a gandirii care permite stabilirea
asemanarilor si deosebirilor intre obiecte, fenomene, insusiri.

Analiza este operatia de separare mintala a unor obiecte, fenomene,
caracteristici in partile lor componente.

Sinteza reprezinta stabilirea unor legaturi intre fenomene, obiecte sau
elementele lor constituente.

Abstractizarea presupune o analiza a esentialului. Prin abstractizare se
elimind o parte din caracteristicile individuale sau particulare ale unui obiect,
fenomen etc., pastrandu-se doar cele esentiale, generale.

Generalizarea este o operatie logicd a gandirii prin care se grupeaza in
acelasi gen, tip obiecte, elemente cu trasaturi esentiale comune, asemanatoare.

Gandirea poate fi diferentiata dupa mai multe criterii, astfel (M. Zlate, 1999,
pp. 273-294):
e dupa orientare:

o gandire directionatd, gandire nedirectionatd;
e dupa tipul operatiilor:

o gandire algoritmica, gandire euristica;
e dupa finalitate:

o gandire reproductiva, gandire productivd, gandire critica;
e dupa demersurile logice:

o gandire inductiva, gandire deductiva, gandire analogica;
e dupa sensul de evolutie:

o gandire divergentd, gandire convergenta;

e dupad modul de desfasurare:
o gandire verticala, gandire lateral3;
e dupa valoare;
o gandire pozitiva, gandire negativa;
e dupa corespondenta cu realitatea:
o gandire realistd, gandire onirica;
e dupa eficienta:
o gandire eficientd, gandire neeficienta.

12
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1.2. Modelul lui Ned Herrmann

O corelatie intre psihic si creier poate fi evidentiata prin modelul
reprezentativ a lui N. Herrmann (1996, p. 21), fizician si director responsabil cu
pregatirea personalului la General Electric in anii 70, care are la baza cercetdrile lui
R. Sperry si ale lui P. McLean. Herrman demonstreaza specificul functional al celor

patru cadrane cerebrale: cortex stdng, limbic stdng, limbic drept, cortex drept, asa
cum se observa in fig. 2.4.

Cerebral
- Imaginativ
Analitic g
Cortex stang Cortex drept
Logica Spirit de sinteza
plu] Analiza Spirit artistic
© T
g Rationament Globalizare ©
> . . =
z Tehnic Conceptualizare g
] o
o -
@ S
s Relatii =
E Control . u S
© . interpersonale [}
3 Organizare . . 2
s o Emotionalitate
Administrare o
. Muzicalitate
Planificare .
o N Exprimare
X X Limbic stang o
Organizatori Limbic drept Interpersona
Limbic

Fig. 2.4. Reprezentare schematica a celor patru cadrane cerebrale dupa modelul N. Herrman (adaptare
dupd M. Chedru, A. L. Mehaute, (2010).

Cand este activat cortexul stdng, persoana va avea mai dezvoltatd
capacitatea de analiza, de utilizare a rationamentelor logice, va intelege cu usurinta
conceptele tehnico-stiintifice. O activare inaltd a sectorului /imbic stdng inseamnad
capacitate dezvoltatd de planificare, organizare, administrare, intr-un cuvant
persoana va manifesta calitati de bun manager. Activarea cortexului drept coreleaza
cu abilitatea de vizualizare a datelor problemei, imaginatia, abilitatea de a construi
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sinteza elementelor disparate intr-un rezultat nou etc. Cand sectorul /imbic drept
este dezvoltat functional, persoana este orientatd spre stabilirea de relatii
interpersonale, intelege intuitiv emotiile si sentimentele celorlalti, fiind empatic in
comunicare. Preponderenta unuia sau a altuia din cele patru cadrane genereaza un
stil, o0 maniera personald de receptare si prelucrare a informatiilor din mediu - cum
gandeste individul, cum abordeaza si rezolva situatiile (B. A. Balgiu, 2007, p. 121).

O explicitare sintetica a modelul lui Ned Herrmann se prezinta in tabelul 1.

Tabelul 1. Modelul lui Ned Herrmann.

Cortical stang Cortical drept
INTELEGEREA PROIECTAREA
Necesita date cuantificabile, care Conceptualizeaza.
corespund modelelor. Imagineaza, proiectezd ideile.
Propune idei “dovedite ca fiind adevarate”. | Gust pentru risc, pentru fantezie.
Specialitatea individului: sistemele Specialitatea individului: reprezentdrile
abstracte si logice (matematice). artistice
Limbic stang Limbic drept
EFECTUAREA ADOPTAREA
Examineaza faptele in detaliu. Atent la calitatea relatiilor umane.
Respectd reguli, legi. Reactioneaza organic. Reformuleaza cu
Propune moduri de utilizare precise. usurintd ideile. Intuitiv, global.
Specialitatea individului: practician, bun Specialitatea individului: bun comunicator,
organizator, manager. spiritual, empatic.

p. 170):

Personalitatea creativd se caracterizeaza prin (Elena Dimitriu-Tiron, 2000,

perceptia expresiva, care se referd la acele elemente de observatie din
cadrul perceptiei si la antrenarea procesului observativ. Perceptia expresiva
se poate forma in scoald prin educarea motivatiei adecvate pentru
observatii si experiment prin metode didactice activ-participative si
construirea montajelor afectiv-motivationale pregatitoare: dorinte, interese,
aspiratii pentru un anumit tip de activitate sau altul.

gandirea divergent-euristic caracterizata prin sensibilitate la probleme, la
situatii problematice, fluiditate, flexibilitate, originalitate, noutate. Acolo
unde o personalitate algoritmic-construitd vede cai batdtorite, situatii
definitiv formate cu o singurd solutie; o personalitate divergent-euristica
vede mai multe solutii, diferite, originale, noi.

14
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e tolerantd la frustrare, la confiictualitate este un indiciu al cotei de
creativitate a unei personalitdti. Cu cat este mai toleranta fara sa abdice de
la principii, cu cat este mai deschisa la alteritate, predispusd mai mult
pentru rezolvarea conflictelor decat pentru crearea lor, cu atat
personalitatea este mai creativa.

Care este silul de creativitate care va caracterizeaza?

Avem un chestionar care va poate furniza unele indicatii in privinta
aptitudinilor manifestate in situatii sociale clasice (reuniuni, comunicare, gasirea
ideilor noi etc.). Acest chestionar apartine tipului proiectiv, ,imaginea” care rezultd
depinzand numai si numai de propria apreciere. Trebuie mentionat cd rezultatul
obtinut se incadreaza in limita chestionarului N. Herrmann, insa pentru trasee mai
precise, cei interesati pot consulta modelul original al lui N. Herrmann.

Bibliografie

e Zlate M., Psihologia mecanismelor cognitive, Editura Phorum, Iasi, 1999.

e Turcu F., Psihologie scolard, Editura ASE, Bucuresti, 2008.

e Herrmann N., The Whole Brain Business Book, McGraw-Hill Training Series, 1996.

e Balgiu B. A., Un model al creierului total si aplicatiile sale (I), Revista Medicala Romana,
Vol. LIV, Nr. 3, pp. 121-128, 2007.

e Tiron-Dimitriu Elena, Psihologie educationald. Elemente de socio-psiho-terapie, Editura
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Nituca C., Tehnica muncii intelectuale, Editura Tehnopress, Iasi, 2016.
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2. Aspecte practice

Mod de lucru:

La Tnceputul activitdtii de laborator, fiecare student va primi o foaie de
hartie cu un tabel unde sunt inscrise diverse cuvinte repartizate pe 16 linii,
respectiv 16 coloane, iar pe verso un sistem ortogonal de axe xoy, cu profilurile
dominante. Pe baza acestui tabel se vor urma etapele:

1). Incercuiti in fiecare casetd din tabelul primit, cuvantul care va
caracterizeazd cel mai bine atunci cand intreprindeti o activitate curenta
(organizarea unui week-end, participarea la o reuniune, planificarea achizitionarii
unei masini etc.). Chiar daca alegerea vi se va parea dificild, alegeti calificativul care
vi se potriveste cel mai bine pentru fiecare caseta. Nu incepeti cea de a doua etapd
a testului decat dupa ce ati terminat-o pe prima, s.a.m.d.

2). Pe fiecare dintre randurile impare, numarati cuvintele incercuite.

3). Pe fiecare dintre coloanele pare numarati cuvintele incercuite.

4). Inscrieti rezultatele obtinute in tabelul 2.

5). Verificati dacd totalul punctelor obtinute insumeaza 64. in caz contrar,
verificati daca ati selectat cate un cuvant pentru fiecare caseta si daca ati numarat
corect randurile si coloanele.

6). Pozitionati pe sistemul ortogonal de axe xoy, prin alegerea unei unitati
de masura, totalurile obtinute in tabelul 2, conform profilurilor dominante. Uniti
punctele rezultate obtindnd astfel profilul dvs., din perspectiva creativitatii.

Tabelul 2. Centralizator date.

Randul 1 ............ Randul 3 ............ Randul 5 ............ Randul 7 .....c.uu....
Randul 9 ............ Randul 11 .......... Randul 13 .......... Randul 15 ...........
Coloana 2 .......... Coloana 4 .......... Coloana 6 .......... Coloana 8 ...........
Coloana 10.......... Coloana 12.......... Coloana 14......... Coloana 16..........
Total: .......... Total: .......... Total: .......... Total: ..........
PROIECTARE ADOPTARE EFECTUARE iN]’ELEGERE
Concluzii

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.
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Laborator 3

Analiza spetelor de inventie. Speta 1, Speta 2, Speta 3, Speta 4

Obiective:

o Identificarea si analiza unui produs format din doud sau mai multe solutii
cunoscute care sa rdaspunda unor criterif specifice de examinare;

o Identificarea si analiza unui produs cunoscut supus unor modificari de
formd care sa rdspunda unor criterii specifice de examinare;

o Identificarea si analiza unui produs cunoscut supus la noi dimensionari
(redimensiondri) care sa raspunda unor criterif specifice de examinare;

e Identificarea si analiza unei metode sau a unui produs utilizat intr-un caz
particular sau in alt domeniu care sa rdspunda unor criterii specifice de
examinare.

1. Aspecte teoretice

1.1. Speta 1. Inventii la care noutatea consta in asocierea organica
a doua sau mai multe solutii cunoscute

Criterii de examinare:
> modul in care a fost efectuata noua asociere;
> efectul care se obtine prin aplicarea inventiei rezultate din asociere.
Inventia se respinge:
e dacad asocierea consta dintr-o juxtapunere a realizarilor elementare cunoscute,
in asa fel incat elementele fiecdrei realizdri asociate functioneazd in noua
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asociere in mod independent unele de altele fard sa se influenteze reciproc, si
daca efectele obtinute prin aplicarea inventiei rezultate din asociere sunt egale
cu suma aritmetica a efectelor avute anterior de fiecare element ce intrd in
asociere.

Inventia se admite:

e dacd asocierea constda dintr-o combinare organica si functionald a realizarilor
cunoscute, in asa fel incat elementele solutiilor asociate sa se influenteze in
mod reciproc si dacd prin aplicarea inventiei rezultatd din asociere, rezulta fie
efecte noi, neasteptate (surprinzatoare), fie efecte cunoscute provenind de la
solutiile asociate, dar in cantitate neasteptat de mare, astfel incat sa se intreaca
suma aritmeticd a efectelor solutiilor asociate.

1.2. Speta 2. Inventii la care noutatea consta in modificarea formei unui
obiect cunoscut, sau in modificarea formei unor elemente componente
ale unui obiect cunoscut care sa duca la noi proprietati ale obiectului,
insotita sau nu de modificarea pozitiei anumitor elemente.

Criterii de examinare:
> efectul tehnic (insotit sau nu de alte efecte).

Inventia se respinge:

e daca noua formd constructiva nu aduce efectele tehnice noi, superioare, chiar
dacd exista efecte estetice sau chiar economice. Aceste constructii sunt
protejate conform legislatiilor unor tari prin modele de utilitate care pot fi
exploatate de autori.

Inventia se admite:

e dacd noua formd constructivda conduce la efecte tehnice noi, superioare sau
neasteptate.

1.3. Speta 3. Inventii la care noutatea consta intr-o noua dimensionare
(redimensionare) a unui obiect cunoscut sau a unor elemente
componente ale obiectului respectiv care sa conduca la modificarea
proprietatilor initiale

Criterii de examinare:
> efectul tehnic, (insotit sau nu de alte efecte).
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Inventia se respinge:

e dacd noile dimensionari, (redimensiondri) nu conduc la efecte tehnice noi,
superioare sau surprinzatoare.

Inventia se admite:

e dacd noile dimensiondri, (redimensionari) respectiv elementul dimensionat,
(redimensionat) conduc la un efect tehnic nou sau superior in comparatie cu
solutia existentd in stadiul cunoscut al tehnicii.

1.4. Speta 4. Inventii la care noutatea consta intr-o noua folosire a unui
obiect cunoscut sau a unei metode, fie intr-un caz particular in acelasi
domeniu, fie intr-un caz particular din alt domeniu

Criterii de examinare:

> problema pe care o rezolvd noua folosire a produsului cunoscut sau a
metodei cunoscute;

> modificdrile care se aduc produsului cunoscut sau metodei cunoscute
pentru a permite noua lor folosire;

> efectul care se obtine prin noua folosire a produsului cunoscut sau a
metodei cunoscute, in comparatie cu solutiile cunoscute pentru solutionarea
problemei respective.

Inventia se respinge:

e daca in noua folosire produsul cunoscut sau metoda cunoscuta rezolva aceeasi
problema ca si in utilizarile cunoscute;

e daca efectele obtinute in noua folosire sunt aceleasi sau similare cu cele
obtinute cu solutiile cunoscute pentru aceeasi problemd; in acest caz noua
folosire nu constituie decat o extindere, respectiv o generalizare a aplicarii
produsului cunoscut sau metodei cunoscute.

Inventia se admite:

e daca in noua folosire, produsul cunoscut sau metoda cunoscutd cu mici sau fara
modificari, solutioneaza o altd problema decat problema solutionata in utilizarile
anterioare.

e daca efectul obtinut in noua folosire este fie un efect neasteptat (surprinzator),
fie un efect superior efectelor obtinute prin aplicarea solutiilor cunoscute pentru
solutionarea noii probleme;

19



Laborator 1
T
e daca in noua folosire produsul cunoscut sau metoda cunoscutd, cu modificari

mari, solutioneaza aceeasi problema ca si in utilizarile anterioare;

e daca efectul obtinut in noua folosire este fie un efect nou, fie un efect cunoscut
superior, obtinut prin folosirea unor solutii cunoscute pentru solutionarea
aceleiasi probleme;

e dacd in noua folosire, produsul cunoscut sau metoda cunoscutd cu mici
modificari solutioneazad o problemd asemdanatoare sau aceeasi problemd;

e dacd efectul obtinut este, fie un efect neasteptat (surprinzator) deosebit de
important, fie un efect cunoscut insa in cantitate neasteptat de mare, fie de
efectul obtinut prin aplicarea altor solutii cunoscute pentru solutionarea
aceleiasi probleme.

Bibliografie

e Cantemir L., Nituca C., et.all., Initiere in creativitate tehnica, Vol. I, Editura Tehnica Info,
Chisinau, 2008.

2. Aspecte practice

Mod de lucru:

Avand la dispozitie informatiile prezentate la curs, documentarea realizatd
la primele lucrari de laborator, precum si alte informatii din diverse domenii ale
cunoasterii, pe spatiile lasate libere, prezentati sub forma unei schite un exemplu
din fiecare spetd de inventie care nu se constituie in cerere de brevet de inventie,
respectiv un exemplu din fiecare speta de inventie care se constituie in cerere de
brevet de inventie.

Fiecare exemplu va fi insotit de o micad detaliere a elementelor componente.

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparit.
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Speta 1. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 1. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 2. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 2. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 3. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 3. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 4. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 4. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:

24




Bazele Creatiei Tehnice. Indrumar de laborator

e o e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e e e e e e = e ey

Numele si prenumele

1 1
1 1
1 1
' Grupa I
|
| Anul universitar !

Laborator 3

Analiza spetelor de inventie. Speta 1, Speta 2, Speta 3, Speta 4

Obiective:

e Identificarea si analiza unui produs format din doud sau mai multe solutii
cunoscute care sa raspunda unor criterif specifice de examinare;

e Identificarea si analiza unui produs cunoscut supus unor modificari de
forma care sa rdspunda unor criterii specifice de examinare;

o Identificarea si analiza unui produs cunoscut supus la noi dimensionari
(redimensionari) care sa raspunda unor criterii specifice de examinare;

e Identificarea si analiza unei metode sau a unui produs utilizat intr-un caz

particular sau in alt domeniu care sa rdspunda unor criterii specifice de
examinare.

1. Aspecte teoretice

1.1. Speta 1. Inventii la care noutatea consta in asocierea organica
a doua sau mai multe solutii cunoscute

Criterii de examinare:
> modul in care a fost efectuata noua asociere;
> efectul care se obtine prin aplicarea inventiei rezultate din asociere.
Inventia se respinge:
e dacd asocierea consta dintr-o juxtapunere a realizarilor elementare cunoscute,
in asa fel incat elementele fiecdrei realizari asociate functioneazd in noua
asociere in mod independent unele de altele fara sa se influenteze reciproc, si
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daca efectele obtinute prin aplicarea inventiei rezultate din asociere sunt egale
cu suma aritmetica a efectelor avute anterior de fiecare element ce intrd in
asociere.

Inventia se admite:

e dac3d asocierea constda dintr-o combinare organica si functionald a realizarilor
cunoscute, in asa fel incat elementele solutiilor asociate sa se influenteze in
mod reciproc si dacad prin aplicarea inventiei rezultatd din asociere, rezulta fie
efecte noi, neasteptate (surprinzdtoare), fie efecte cunoscute provenind de la
solutiile asociate, dar in cantitate neasteptat de mare, astfel incat sa se intreaca
suma aritmeticd a efectelor solutiilor asociate.

1.2. Speta 2. Inventii la care noutatea consta in modificarea formei unui
obiect cunoscut, sau in modificarea formei unor elemente componente
ale unui obiect cunoscut care sa duca la noi proprietati ale obiectului,
insotita sau nu de modificarea pozitiei anumitor elemente.

Criterii de examinare:
> efectul tehnic (insotit sau nu de alte efecte).

Inventia se respinge:

e dacd noua forma constructiva nu aduce efectele tehnice noi, superioare, chiar
dacd exista efecte estetice sau chiar economice. Aceste constructii sunt
protejate conform legislatiilor unor tdri prin modele de utilitate care pot fi
exploatate de autori.

Inventia se admite:

e dacd noua formd constructivd conduce la efecte tehnice noi, superioare sau
neasteptate.

1.3. Speta 3. Inventii la care noutatea consta intr-o noua dimensionare
(redimensionare) a unui obiect cunoscut sau a unor elemente
componente ale obiectului respectiv care sa conduca la modificarea
proprietatilor initiale

Criterii de examinare:
> efectul tehnic, (insotit sau nu de alte efecte).
Inventia se respinge:
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daca noile dimensionari, (redimensionari) nu conduc la efecte tehnice noi,
superioare sau surprinzatoare.

Inventia se admite:

daca noile dimensionari, (redimensionari) respectiv elementul dimensionat,
(redimensionat) conduc la un efect tehnic nou sau superior in comparatie cu
solutia existenta in stadiul cunoscut al tehnicii.

1.4. Speta 4. Inventii la care noutatea consta intr-o noua folosire a unui
obiect cunoscut sau a unei metode, fie intr-un caz particular in acelasi

domeniuy, fie intr-un caz particular din alt domeniu

Criterii de examinare:

> problema pe care o rezolvd noua folosire a produsului cunoscut sau a
metodei cunoscute;

> modificdrile care se aduc produsului cunoscut sau metodei cunoscute
pentru a permite noua lor folosire;

> efectul care se obtine prin noua folosire a produsului cunoscut sau a
metodei cunoscute, in comparatie cu solutiile cunoscute pentru solutionarea
problemei respective.

Inventia se respinge:

dacd in noua folosire produsul cunoscut sau metoda cunoscuta rezolva aceeasi
problema ca si in utilizarile cunoscute;

dacd efectele obtinute in noua folosire sunt aceleasi sau similare cu cele
obtinute cu solutiile cunoscute pentru aceeasi problemd; in acest caz noua
folosire nu constituie decat o extindere, respectiv o generalizare a aplicarii
produsului cunoscut sau metodei cunoscute.

Inventia se admite:

daca in noua folosire, produsul cunoscut sau metoda cunoscuta cu mici sau fara
modificari, solutioneaza o altd problema decat problema solutionata in utilizarile
anterioare.

daca efectul obtinut in noua folosire este fie un efect neasteptat (surprinzator),
fie un efect superior efectelor obtinute prin aplicarea solutiilor cunoscute pentru
solutionarea noii probleme;

daca 1n noua folosire produsul cunoscut sau metoda cunoscutd, cu modificari
mari, solutioneaza aceeasi problema ca si in utilizarile anterioare;
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e daca efectul obtinut in noua folosire este fie un efect nou, fie un efect cunoscut

superior, obtinut prin folosirea unor solutii cunoscute pentru solutionarea
aceleiasi probleme;

e dacd in noua folosire, produsul cunoscut sau metoda cunoscutd cu mici
modificari solutioneazad o problemd asemdanatoare sau aceeasi problemd;

e dacd efectul obtinut este, fie un efect neasteptat (surprinzator) deosebit de
important, fie un efect cunoscut insa in cantitate neasteptat de mare, fie de
efectul obtinut prin aplicarea altor solutii cunoscute pentru solutionarea
aceleiasi probleme.

Bibliografie

e Cantemir L., Nituca C., et.all., Initiere in creativitate tehnica, Vol. I, Editura Tehnica Info,
Chisinau, 2008.

2. Aspecte practice

Mod de lucru:

Avand la dispozitie informatiile prezentate la curs, documentarea realizatd
la primele lucrari de laborator, precum si alte informatii din diverse domenii ale
cunoasterii, pe spatiile lasate libere, prezentati sub forma unei schite un exemplu
din fiecare spetd de inventie care nu se constituie in cerere de brevet de inventie,
respectiv un exemplu din fiecare speta de inventie care se constituie in cerere de
brevet de inventie.

Fiecare exemplu va fi insotit de o micad detaliere a elementelor componente.

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.
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Speta 1. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 1. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 2. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 2. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 3. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 3. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 4. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 4. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Laborator 4

Analiza spetelor de inventie. Speta 5, Speta 6, Speta 7, Speta 8

Obiective:

e Identificarea unui material folosit in alcdtuirea unui produs cunoscut care sa
raspunda unor criterii specifice de examinare;

o Identificarea si analiza infocuirii unui element intr-un dispozitiv cu un aft
element cunoscut care sa indeplineasca o functie echivalenta si sd
raspunda unor criterii specifice de examinare;

e Precizarea modificarilor compozitiei chimice a unui produs in care intrd
materiale din care se compune un anumit produs care sd raspunda unor
criterif specifice de examinare;

e Analiza modificarii parametrilor tehnologici intr-un procedeu de fabricatie
cunoscut care sa rdspunda unor criterii specifice de examinare.

1. Aspecte teoretice

1.1. Speta 5. Inventii in care noutatea consta in inlocuirea unui material
folosit in alcatuirea unui produs cunoscut, sau folosit intr-un procedeu de
fabricatie cunoscut, cu un alt material cunoscut

Criterii de examinare:
> modul de folosire a proprietatilor materialului inlocuit;
> efectele care se obtin prin aplicarea produsului sau procedeului care
foloseste materialul inlocuitor, in raport cu efectul obtinut prin folosirea
produsului sau procedeului in alcatuirea anterioara.

33



Laborator 1

e EEEEhEhE}E}E}Y}Y}Y}Y}Y}YEYEY

Inventia se respinge:

e dacd in noua utilizare se folosesc proprietdti ale materialului inlocuitor care au
mai fost folosite anterior in acelasi scop;

e daca efectul obtinut prin folosirea produsului sau a procedeului in care s-a
introdus materialul inlocuitor, este similar cu efectul obtinut in folosirea
produsului sau procedeului in alcituirea anterioard. In acest caz nou folosirea
nu constituie decat o extindere a aplicarii solutiei cunoscute.

Inventia se admite:

e daca in noua folosire una sau mai multe proprietati ale materialului inlocuit nu
au mai fost folosite anterior in acelasi scop in care se foloseste in alcdtuirea
produsului cunoscut.

e daca efectul obtinut prin folosirea noii sau noilor proprietati ale materialului
inlocuitor, este fie un efect nou neasteptat (surprinzator), fie un efect cunoscut,
insa superior efectelor obtinute prin aplicarea produsului cunoscut sau
procedeului cunoscut (fara includerea materialului respectiv);

e daca in noua utilizare se folosesc proprietati ale materialului inlocuitor, efectul
obtinut prin folosirea produsului sau procedeului in care s-au inclus materialul
inlocuitor este fie un efect nou, neasteptat (surprinzator), deosebit de
important, fie un efect cunoscut, insa obtinut in cantitate neasteptat de mare,
fatda de efectul obtinut in folosirea produsului sau procedeului in alcatuirea
anterioara.

- A

1.2. Speta 6. Inventii in care noutatea consta din inlocuirea intr-un
dispozitiv, 0 masina, o instalatie etc., a unui element cu un altul cunoscut
care indeplineste o functie echivalenta

Criterii de examinare:
> efectul tehnic.

Inventia se respinge:

e daca efectele obtinute prin inlocuirea intr-un dispozitiv, masina, instalatie etc.,
la care se foloseste organul inlocuitor sunt egale sau similare cu efectele
obtinute inainte de a se face aceasta inlocuire.

Inventia se admite:

e dacd la folosirea dispozitivului, masinii, instalatiei etc., prevdzute cu organul
inlocuitor se obtin fie efecte noi neasteptate (surprinzatoare), fie efecte
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cunoscute, insd mult superioare efectelor obtinute inainte de a se face aceasta
inlocuire.

1.3. Speta 7. Inventii in care noutatea consta in modificarea compozitiei

chimice a unui produs sau in modificarea proprietatilor in care intra
materialele din care se compune un anumit produs

Criterii de examinare:

> noutatea elementelor modificate in raport cu compozitile cunoscute
anterior in acelasi scop;

> rolul pe care il indeplinesc elementele modificatoare luate in parte si in
raport cu celelalte elemente din ansamblu.

> efectele obtinute prin folosirea produsului cu compozitie modificatd in
raport cu efectele obtinute prin folosirea produsului cu compozitie
anterioara.

Inventia se respinge:

daca elementele modificatoare au mai fost folosite in scopul propus, in proportii
similare cu cele continute in inventie si daca efectele obtinute prin aplicarea
inventiei sunt similare cu cele obtinute anterior.

Inventia se admite:

dacd elementele modificatoare sunt noi — in intelesul ca nu au mai fost folosite
in nici o alta compozitie chimica cunoscutd pentru scopul propus si daca
efectele obtinute prin aplicarea inventiei sunt fie noi, neasteptate
(surprinzatoare), fie cunoscute — insa superioare efectelor obtinute cu
compozitie cunoscute cu care se compard, folosite in acelasi scop;

dacd in compozitia chimica intra elemente cunoscute care au mai fost folosite in
scopul propus, dar elementele respective se folosesc intr-o asociatie noua si in
proportii noi, mult diferite de proportiile in care au fost folosite in compozitii
cunoscute si dacd efectele obtinute prin aplicarea inventiei sunt fie noi,
neasteptate (surprinzatoare), fie cunoscute — insa in cantitate neasteptat de
mare.
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1.4. Speta 8. Inventii in care noutatea consta in modificarea parametrilor
tehnologiei, intr-un procedeu de fabricatie cunoscut (temperatura,
presiune, granulatie, pH etc.,)

Criterii de examinare:
> efectul tehnic.

Inventia se respinge:

e dacd efectele obtinute prin modificarea parametrilor sunt egale sau similare cu
efectele obtinute inainte de modificare.

Inventia se admite:

e daca in urma modificarilor aduse unuia sau mai multor parametri ai procesului
cunoscut, se obtin efecte noi, neasteptate (surprinzatoare), fie efecte
cunoscute, dar in cantitate neasteptat de mare fata de efectele obtinute inainte
de modificare.

Bibliografie

e Cantemir L., Nituca C., et.all., Initiere in creativitate tehnica, Vol. I, Editura Tehnica Info,
Chisinau, 2008.

2. Aspecte practice

Mod de lucru:

Avand la dispozitie informatiile prezentate la curs, documentarea realizata
la primele lucrari de laborator, precum si alte informatii din diverse domenii ale
cunoasterii, pe spatiile lasate libere, prezentati sub forma unei schite un exemplu
din fiecare speta de inventie care nu se constituie in cerere de brevet de inventie,
respectiv un exemplu din fiecare speta de inventie care se constituie in cerere de
brevet de inventie. Fiecare exemplu va fi insotit de o mica detaliere a elementelor
componente.

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.
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Speta 5. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 5. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 6. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 6. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 7. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 7. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 8. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 8. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Laborator 5

Analiza spetelor de inventie. Speta 9, Speta 10, Speta 11

Obiective:

e Identificarea si analiza modificarii ordinei in care se succed fazele unui
procedeu tehnologic cunoscut care sa raspundd unor criterii specifice de
examinare;

o Identificarea si analiza simplificarii constructive adusa unui produs cunoscut
care sd raspunda unor criterii specifice de examinare;

o Identificarea si analiza unor modificari aduse unor scheme electrice,
electronice, hidraulice sau pneumatice cunoscute care sa raspunda unor
criterif specifice de examinare.

1. Aspecte teoretice

1.1. Speta 9. Inventii in care noutatea consta in modificarea ordinei in
care se succed fazele unui procedeu tehnologic cunoscut

Criterii de examinare:
> efectul tehnic.
Inventia se respinge;
e dacd efectele obtinute prin modificarea fazelor procesului tehnologic sunt egale
sau similare cu efectele obtinute inainte de modificarea procesului.
Inventia se admite:
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e dacd efectele obtinute prin modificarea ordinei fazelor procedeului cunoscut
sunt fie efecte noi, neasteptate (surprinzatoare), fie se obtin efecte cunoscute —
dar intr-o cantitate neasteptat de mare.

1.2. Speta 10. Inventii la care noutatea consta in simplificarea
constructiva adusa unui produs cunoscut sau simplificarea obtinuta prin
eliminarea unor faze dintr-un procedeu de fabricatie cunoscut

Criterii de examinare:
> functiile pe care le indeplineste produsul sau procedeul care face
obiectul inventiei;
> efectele care se obtin prin aplicarea produsului sau procedeului
simplificat in raport cu efectele obtinute de produsul sau procedeul
respectiv inainte de simplificare.

Inventia se respinge:

e daca simplificarea s-a facut cu reducerea functiunilor pe care le avea produsul
sau procedeul inainte de simplificare si daca efectele obtinute prin aplicarea
produsului sau procedeului simplificat sunt similare cu efectele obtinute inainte
de simplificare.

Inventia se admite:

e daca produsul sau procedeul simplificat conform inventiei indeplineste functii in
plus sau aceleasi functiuni cu cele indeplinite de produsul sau procedeul
respectiv inainte de simplificare si dacd efectele obtinute din aplicarea
produsului sau procedeului sunt mult superioare produsului sau procedeului
respectiv, inainte de simplificare, sau daca efectele dupd simplificare sunt
aceleasi ca si inainte de simplificare, dar simplificarea este importanta.

1.3. Speta 11. Inventii la care noutatea consta in modificari aduse unei
scheme electrice, electronice, hidraulice, pneumatice etc. a unui produs
sau a unei instalatii cunoscute

Criterii de examinare:
> efectul tehnic.
Inventia se respinge:
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e dacd efectele obtinute prin modificarile aduse sunt egale sau similare cu
efectele obtinute inainte de modificare, rezolvand aceeasi problema.

Inventia se admite:

e dacd elementele modificatoare sunt noi — in sensul cd nu au mai fost folosite,
iar efectele tehnice obtinute prin aplicarea inventiei sunt fie noi, neasteptate
(surprinzatoare), fie cunoscute — insa superioare efectelor obtinute anterior.

Bibliografie

e Cantemir L., Nituca C., et.all. Initiere in creativitate tehnica, Vol. I, Editura Tehnica Info,
Chisindu, 2008.

2. Aspecte practice

Mod de lucru:

Avand la dispozitie informatiile prezentate la curs, documentarea realizata
la primele lucrdri de laborator, precum si alte informatii din diverse domenii ale
cunoasterii, pe spatiile lasate libere, prezentati sub forma unei schite un exemplu
din fiecare speta de inventie care nu se constituie in cerere de brevet de inventie,
respectiv un exemplu din fiecare speta de inventie care se constituie in cerere de
brevet de inventie. Fiecare exemplu va fi insotit de o mica detaliere a elementelor
componente.

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.
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Speta 9. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 9. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 10. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 10. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Speta 11. Exemplu. Nu constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Speta 11. Exemplu. Constituie cerere de brevet de inventie

Schita - desen Elemente constituiente

Concluzii:
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Laborator 6

Brainstormingul - metoda de stimulare si antrenare a creativitatii

Obiective:
e Constientizarea importantei muncii in echipa,
e Stimularea creativitatii in cadrul grupului creativ de studenti.

1. Aspecte teoretice
1.1. Brainstorming-ul (Metoda Osborn)

Brainstorming-ul este una dintre cele mai cunoscute metode de stimulare a
creativitatii, elaborata in anul 1948 de catre Alex Osborn, ca fiind o metoda intuitiva
si eficientd pentru generarea activa a ideilor intr-un grup. Metoda are la origine o
metoda similara folosita in India cu peste 400 de ani in urma denumita ,Prai —
Barshana” (,Prai” = “in afard de voi insiva”, iar ,Barshana” = ‘problemd” ), metoda
care nu admitea nici o criticd la solutiile elaborate de catre grupul de lucru.
Brainstormingul reprezinta o deliberare creativa cu scopul de a genera intr-un
interval de timp relativ scurt, o multitudine de idei care pot servi la solutionarea
unei probleme puse in discutie.

Principiile de baza ale brainstorming-ului

Metoda de creatie propusa de Osborn se bazeazda pe douad principii
fundamentale:

1. Principiul aménarii criticii si autocriticii (principiul evaluarii amanate);
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2. Principiul asigurarii calitatii prin cantitate.
Pentru o reusita cat mai buna a sedintei de brainstorming, pe langa cele doud
principii fundamentale mai trebuie respectate:

e cautarea ideilor sd se facd in voie incurajandu-se si ideile care aparent si
la prima vedere sunt iegite din comun, dar care, analizate inginereste pot
da solutiile dintre cele mai surprinzatoare si eficiente;

e combinarea si imbunatatirea ideilor formulate atat de gandirea personala
cat si din cea a membrilor grupului de cautare.

Tehnica desfasurarii sedintei de brainstorming

Principiile si regulile braistormingului sunt prezentate prin afisare cu cel
putin 48 de ore in avans.

Sedinta de brainstorming se desfasoara intr-un cadru adecvat prin
respectarea principiilor de baza, a regulilor de incurajare a tuturor ideilor, precum si
a combinarii, asocierii si elaborarii unor idei derivate din cele proprii sau ale
membrilor grupului de creatie.

Alex Osborn [3] propune cateva intrebari care ajutd membrii grupului sa
genereze solutii pe baza celor emise de catre participanti:

> Se poate folosi in alt scop?

Cum se mai poate folosi?

Cu ce seamanad?

Sa modificdam?

S& marim?

Ce sa addugam?

Mai frecvent?

Mai puternic?

Mai mare?

Sa micsoram? Ce sa scoatem? Sa elimindm?
Sa inlocuim? Cu cine? Cu ce? Alt loc?

Sa rearanjam? Sa combinam? Sa imbinam? etc.

Pentru usurarea evaludrii si selectarea ideilor este utila intocmirea si
elaborarea raspunsurilor corespunzatoare la o listd de intrebari de tipul [1]:

> Va mari cantitatea si calitatea productiei?

> Va mari productivitatea?

> Se vor inregistra progrese in deservire, intretinere sau montaj?

> Va creste fiabilitatea?

VV YV VYV VYV VYVYYVYYV
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> Se vor inregistra economii la costuri?
> Se vor reduce muncile neproductive?
> Se vor imbunatati conditiile ergonomice? etc.

Bibliografie

e Belous V., Inventica, Editura ,Gh. Asachi, Iasi, 1992.

e Belous V., Doncean Gh., Ghidul inventatorului. Demersuri, tehnici si metode de creatie
tehnica, Editura Performantica, 2001.

e Cantemir L., Nitucd C., Dulgheru V., Carcea Maria Ileana, Iftimie Mariana Nicoleta,
Initiere in creativitate tehnicd, Vol. I, Editura Tehnica Info, Chisindu, 2008.

2. Aspecte practice

Mod de lucru:

Profesorul comunica grupei de studenti, cu doua zile inainte, prin e-mail,
tema care va fi pusa in discutie. In ziua intalnirii de laborator profesorul prezints pe
scurt problematica sedintei de brainstorming. De comun acord cu grupa de
studenti, acesta stabileste 2-3 secretari care vor avea grija sd noteze pe foi
detasabile toate ideile emise de grupul de creatie.

1. Enuntarea temei si discutiile pe marginea ei

La acest moment, grupa de studenti va primi un volum minim de informatii
cu privire la subiectul care se va aborda. Formularea si primele discutii pe marginea
temei se pot desfasura in maximum 10 minute fard a apela la intrebari de tip
analitic sau amanunte de stricta specialitate.

2. Reformularea temei

Profesorul va supune grupului de creatie tema sedintei, care va fi analizata
pe toate fatetele prin diverse formuldri. In acest stadiu nu este vorba despre
gasirea unor idei si solutii de rezolvare a problemei, ci este nevoie de o simpla
reformulare a acesteia. Reformularile vor fi notate de un secretar desemnat, pe coli
de hartie care vor fi expuse la vedere pe un perete astfel incat participantii sa le
observe cat mai usor.

3. Alegerea unei reformuldri esentiale

Profesorul solicita participantilor s3 aleaga 7 — 8 reformuldri pe care le

marcheaza pe hartiile afisate la vedere cu ajutorul unor creioane colorate. Dupd
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cateva minute, acesta va solicita grupului de creatie sa selecteze o reformulare care
va fi supusa sedintei de brainstorming.

Odata adoptata reformularea, profesorul o va nota pe o coald de hartie
incercand sa deschida drumul catre gasirea unor solutii la problema pusa in discutie
cu cateva zile in urma.

4. Incdlzirea

Etapa de incdlzire va fi scurtd (maximum 5 minute) prin crearea unei

atmosfere libere, antrenante si incitante.
5. Brainstormingul propriu-zis

In prim& fazs, profesorul va prezenta reformularea aleasd si solicits solutji
din partea grupului de creatie. Din acest moment participantii vor emite diverse idei
care vor fi notate de secretari pe coli de hartie detasabile. Fiecarei idei i se va
atribui cate un numar de ordine. In momentul umplerii unei foi de hartie cu solutji
aceasta se va afisa la loc vizibil astfel incat participantii sa aiba o vedere cat mai
buna putand sa faca asocieri sau combinari din solutiile emise.

6. Cea mai fantezista idee

In momentul in care fluxul de ideii a scdzut la limitd, iar participantii dau
semne de oboseala, profesorul poate sa incheie sedinta prin asa-numita tehnica a
~Cea mal fantezistd ide€’. Pe o foaie de hartie, acesta va scrie titlul ,Cea mai
fantezista ide€’. Se va prelua cea mai ndstrugnica idee generata in timpul sedintei
de creatie pe care o va prezenta participantilor spre dezbatere.

7. Evaluarea si selectarea ideilor

Ideile si solutiile emise in timpul sedintei de brainstorming se grupeaza pe
categorii logice. Aceste liste se analizeaza de catre grupul de creatie selectandu-se
doar solutiile cele mai palpabile

Prin evaluare se urmareste sa se identifice cele mai bune si interesante idei
care pot fi aplicate in practica, precum si demonstrarea faptului ca efortul
participantilor la sedinta de creatie nu a fost in zadar, ideile lor fiind urmate de
actiune.

Se alege solutia finala.

La final, profesorul considera sedinta de lucru incheiata si multumeste
grupului de lucru pentru participare.

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.
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Laborator 7

Etapele si cerintele elaborarii unei cereri de brevet de inventie

Obiective:
e Stimularea curiozitalii pentru creativitate tehnicd,;
e Intelegerea notiunilor specifice brevetarii;
e Reconstituirea unei cereri de brevet de inventie dupd un brevet de inventie
publicat.

1. Aspecte teoretice
1.1. Notiuni privind brevetarea’

Inventia si in special inventia aplicatd, reprezintd motorul principal in
dezvoltarea unei societdti. Inventiile individuale sau colective pot genera surse de
profit dacd sunt valorificate in produse pe piatd. Pentru ca dreptul exclusiv de
exploatare si monopol sa-I detind autorul de drept al inventiei, acesta trebuie sa-si
protejeze creatia prin brevet. Brevetul de inventie este un titlu de protectie in baza
caruia titularul inventiei detine dreptul de exploatare exclusiva.

In Romania, protectia inventiilor si respectarea drepturilor conferite de
brevetul de inventie se asigurd in conformitate cu prevederile legale. Pentru

! Cantemir L., et. all., Initiere in creativitate tehnica, Vol. 1, Editura Tehnica Info, Chisinau, 2008.
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brevetarea unei inventii, conform Legii nr. 64/1991, dar si legislatiei majoritatii

tarilor dezvoltate industrial, se impune doud categorii de conditii:

1. Conditii de fond, care fac referire la un set de calitdti pe care trebuie sd le
indeplineasca inventia.

Pentru ca o inventie sa fie brevetabild ea trebuie sa reprezinte o noutate in
raport cu stadiul actual al tehnicii mondiale, sa rezulte dintr-o activitate inventiva si
susceptibilda de aplicare industriald.

O inventie este noud dacd nu este continuta in stadiul tehnicii mondiale.
Stadiul tehnicii mondiale este constituit din totalitatea cunostintelor de specialitate
care au devenit accesibile publicului pana la data depozitului cererii de brevet de
inventie sau a prioritatii recunoscute.

O /nventie este considerata ca rezultat al unei activitati inventive
(neevidenta) daca, pentru o persoand de specialitate, ea nu rezulta in mod evident
din cunostintele cuprinse in stadiul tehnicii.

O /inventie este susceptibild de aplicare industriala (utilitate) daca, obiectul ei
poate fi fabricat si folosit intr-un domeniu de activitate din industrie, agricultura sau
in orice alte domenii ale vietii economice si sociale si poate fi reprodus cu aceleasi
caracteristici ori de cate ori este necesar.

Aceeasi legea (Legea nr. 64/1991) precizeazda ca obiectele inventiei
brevetabile sunt: produsul, procedeul si metoda.

Notiunea de produs este definita generic si include:

» masini, aparate, scule, mecanisme, organe de masini, agregate,
instalatii, circuite, elemente de constructie, mobilier, articole casnice,
jucarii, instrumente etc.
substante chimice si biologice (fac exceptie substantele care exista in
naturd si asupra lor nu s-a actionat prin efort creator);
amestecuri fizice sau fizico-chimice;
microorganisme create sau izolate prin selectie cu efecte mutatorii;
soiuri de plante;
rase de animale

In ceea ce priveste soiurile de plante, hibrizii sau rasele de animale, ce fac
obiectul unei inventii, acestea trebuie sa-si mentind omogenitatea si stabilitatea
caracterelor relevante dupa inmultiri repetate, la incheierea fiecarui ciclu de
reproducere si trebuie sa nu fi fost comercializatd sau oferita spre vanzare.

A\
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Notiunea de procedeu reprezintd acea activitate care are ca rezultat
obtinerea sau modificarea unui produs. In aceastd categorie sunt incluse atat
procedeele biologice cat si cele genetice.

Privitor la notiunea de metods, aceasta desemneaza activitatea care are
rezultate de natura calitativd (masurare, analiza, reglare, control, diagnosticare sau
tratament medical, uman sau veterinar).

Nu fac obiectul brevtabilitatii: descoperirile, teoriile stiintifice, modelele
matematice, programele de calculator in sine, solutile ce prezinta caracter
economic sau de organizare diagramele, metodele de invatamant si instruire,
regulile de joc, sistemele urbanistice, planurile si metodele de sistematizare,
fenomenele fizice in sine, retetele culinare, realizarile ce prezinta caracter estetic.
Conform legii, nu sunt brevetabile inventiile care contravin ordinii publice si bunelor
moravuri.

Solicitarea unui brevet de inventie incepe cu constituirea si inregistrarea la
OSIM a unui ,depozit national reglementar” care este constituit din: cerere de
brevet de inventie, descrierea inventiei, desene, revendicari si rezumat.

Ca urmare a constituirii depozitului national reglementar va rezulta provizoriu
~dreptul exclusiv de exploatare” si un drept de prioritate fatd de orice depozit
pentru aceeasi inventie inregistrat ulterior [2].

2. Conditii de forma - se refera la procedurile impuse de Lege si de

regulamentul ei de aplicare [2], [4].

Conditiile de forma vizeaza, in primul rand, modul de completare a cererii de
brevet, regulile impuse descrierii, revendicarilor si desenelor aferente. Dupa
constituirea depozitului reglementar, conditile de forma se referd la etapele
procedurii de brevetare care constau in ordine din: controlul prealabil, publicarea
cererii, examinarea in fond a tuturor conditiilor impuse prin lege. In urma acestora,
OSIM hotdraste eliberarea brevetului de inventie sau respingerea cererii de brevet
de inventie. In caz de respingere, solicitantul poate actiona prin contestatie
administrativa si actiune civila in instanta [2].

Dacd toate conditile enumerate mai sus (conditii de fond si conditii de
forma) sunt indeplinite, se acordd brevetul solicitat. Brevetul de inventie este un
titlu juridic, eliberat de stat prin OSIM, prin care se recunoaste titularului dreptul de
folosire exclusiva a inventiei pe teritoriul Romaniei.
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2. Aspecte practice

Mod de lucru:

1.
2.
3.

Se analizeazd informatiile si documentele prezentate la curs si laborator.

Se alege din baza de date a OSIM-ului un brevet de inventie publicat.

Se identifica elementele constituiente ale brevetului de inventie ales prin
consultarea explicatiilor specificate in tabelul 1.

Se ,rebreveteaza” Cererea de brevet de inventie avand la dispozitie tabelul 1 cu
structura descrierii unei cereri de brevet de inventie.

Tabelul 1. Structura descrieril unei cereri de brevet de inventie

Explicatii privind redactarea unui brevet de inventie

Titlul scurt, concis, si care, nu trebuie sa@ desconspire solutia. De asemenea,
sa fie sugestiv, avand in vedere economia de piata.

Partea introductivd a inventiei. Aici se prezintd domeniul de aplicare al
inventiei.

Se prezinta stadiul cunoscut al tehnicii mondiale In domeniul obiectului
inventiei cu evidentierea dezavantajelor solutiilor tehnice cunoscute.

Aici se poate indica in paranteze sursa documentard folosita, bibliografia,
care va trebui sa fie prezentatd la sfarsitul cererii de brevet de inventie.

Se prezintd principial solutia propusd fard sa se faca apel la desene si se
arata avantajul solutiei propuse.

Se expune solutia tehnica folosindu-se desene, daca este necesar, formule,

fard sa fie demonstrate si se recomandd ca aceastd parte sa inceapa cu
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urmdtoarea formulare:

se dau in continuare unul sau mai multe exemple de realizare a inventiei in
legatura cu figurile 1, 2, 3, ...n, care reprezinta:

fig. 1. Sectiune transversald;

fig. 2. Sectiune longitudinalg;

fig. 3. Vedere de ansamblu, sectiuni, detalii etc.;

Autorul este liber sa aleaga cate desene doreste astfel incat descrierea sa fie
clard si usor de inteles. Desenele pot fi desene tehnice sau desene in
perspectiva.

In mod normal, se procedeazd la descrierea statici a inventiei folosindu-se
pentru explicatii si precizari ale componentelor cifre arabe si litere in ordine
crescdtoare.

De asemenea, pe desen, nu este voie sa fie cartuse, explicatii, chenare. Se
admite folosirea unor cuvinte cheie fara explicatii cum ar fi apa, aer, abur,
inchis, deschis. Scrierea acestor cuvinte trebuie sa se facd de asemenea
naturd incat, la traducerea lor in alta limba, suprafata utilizata pentru scris sa
nu afecteze desenul.

Desenele se accepta fie format A 4, pe calc, pe carton alb cu tus negru astfel
incat, sa poata fi usor de reprodus pe cale electrostatica.

In mod obligatoriu jur imprejurul foii se lasd un chenar nemarcat de 25 mm.
Cu totul exceptional se admite formatul A 3.

Orice descriere de brevet se termina prin peragraful intitulat si formulat cu

titlu: REVENDICARL.

Revendicarile precizeaza aportul de noutate adus de autor, el reprezintad baza

juridica care i permite autorului sa-si apere dreptul de proprietate

intelectuala care se intinde pe o perioada de 10 ani, in consecinta,

revendicarea este extrem de importanta sa fie formulata corespunzator.

Revendicarea are o structura formata din trei elemente:

o titlul inventiei care trebuie sa fie identic cu cel scris la inceput in titlu;

¢ elementul de legdtura de tipul “caracterizat prin aceea ca”;

e descrierea facuta anterior la punctul 5, de asemenea cu cifrele
respective.

O inventie poate avea mai multe revendicdri si anume: daca inventia este

complexa cum ar fi “"Metoda si instalatie...”, atunci trebuie sa avem cel putin

o revendicare pentru metoda si cel putin o revendicare pentru instalatie.
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Revendicarile trebuie, de asemenea natura facute incat inventia sa acopere
intreg domeniul si s& nu mai permita altcuiva sd poatd intra in sistemul
inventiei.

De asemenea, inventia poate avea revendicari complementare - o
revendicare nu poate sa existe singura fard o revendicare principala.

¢ | O inventie este insotjta intotdeauna de un REZUMAT.

Rezumatul inventiei se anexeazad cererii de brevet de inventie si trebuie sa
indice domeniul cdruia i apartine inventia, iar din redactare sa se inteleaga
clar ce problema tehnica rezolva si in ce consta solutia data de inventie. De
asemenea, rezumatul inventie poate sa contind pe scurt explicatia desenului
sau a formulelor chimice daca acestea existd in corpul cererii de brevet de
inventie, prin indicarea in paranteze rotunde a elemntelor de reper. Un
rezumat trebuie sd contind aproximativ 150-300 de cuvinte.

Notd. Pentru activitatea de laborator se va veni cu lucrarea tiparita.
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